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Abstract

Student engagement and motivation are highly necessary to achieve
satisfactory learning outcomes. Gamification has been employed as
one of the approaches to language learning in recent years with the
aim of enhancing student engagement, motivation, and learning
outcomes. The aims of this study are to examine the impact of
gamification on Arabic language learning and identify the applicable
gamification strategies. This study utilizes a literature review where
the researcher analyzes research articles on the use of gamification in
Arabic language learning and subsequently conducts an analysis of
the gamification applications that can be employed in Arabic
language learning. The results of the research demonstrate that the
use of gamification applications can yield positive impacts, and there
are numerous applications that can be utilized in Arabic language
learning, both for language skill acquisition and linguistic elements.
Furthermore, the result of this research can be the main reference for
Arabic language education practitioners.
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Abstrak

Keterlibatan dan motivasi siswa sangat diperlukan untuk mencapai
hasil belajar yang memuaskan. Gamifikasi telah digunakan sebagai
pendekatan pembelajaran bahasa dalam beberapa tahun terakhir
dengan tujuan meningkatkan keterlibatan siswa, motivasi dan hasil
belajar. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengkaji dampak
gamifikasi terhadap pembelajaran bahasa Arab dan mengidentifikasi
strategi  gamifikasi yang dapat diterapkan. Penelitian ini
memanfaatkan literatur review dimana peneliti menganalisis artikel
penelitian mengenai penggunaan gamifikasi dalam pembelajaran
bahasa Arab kemudian melakukan analisis terhadap aplikasi
gamifikasi yang dapat digunakan dalam pembelajaran bahasa Arab.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi gamifikasi
dapat memberikan dampak positif, dan banyak sekali aplikasi yang
dapat digunakan dalam pembelajaran bahasa Arab, baik untuk
perolehan keterampilan berbahasa maupun unsur kebahasaan.
Selanjutnya, penelitian ini dapat menjadi rujukan utama bagi para
praktisi pendidikan bahasa arab.

Kata Kunci: gamifikasi, pembelajaran bahasa arab, belajar babasa arab
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